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以下のものか入つていることを確かめてくたさい。 
社までご連絡ください。 

マニュアル（この冊子です） 

システムディスク 
ゲーム ディスク 

起動フロッピー用ラベルシール 
ユーザ 登録はがき 

風雅新聞30号 

風雅クラブ入会用郵便振替用紙 
ゲーム通販用郵便振替用紙 


1 


# 


※システムテイスクには特殊フォーマツトを施してあリますので、 

DISKC 0 PY では複製を作れません。 

ユーザ 登録 



_ 


ユーザ登録ハガキに必要なことがらをご記入の上ご返送ください。弊 
社商品の大切なユーザとして登録させていただきます。ユーザ登録をし 
ないとサボートを受けられませんのでご注意ください。 

• 3. PC の構成 


PC 本体 

ディスプレイ 


マウス 

フ D ツビ ー ディスク 


PC -9801 VX / UX 以降およびその互換機。 

アナ□グディスプレイが必要です。 8階調白黒液晶も 
OK です。 

パスマウスが必要です。 

インストールに1台必要です。 


FM 音源 


MIDI 


ハードディスク必要です。およそ 15 MB ほどの空き容鼉が必要です。 

MS-DOS 3. 3以降が必要です。 

FM 音源が内蔵されている PC 、 PC -9801-26 K . PC - 
9801-86 (26 K 互換モード）で FM 音源を使用します。 

GS 規格の音源に対応しています。 

インターフェイスボードに MPU - PC -98 N 、 MPU -401 が必 
要です。 RS 232 C コネクタに接続するものには対応して 
いません。 

⑦このマニュアルでは、ハ-ドディスクを HDD 、 フロッピ—ディスク 
を FDD と書くことにします。 
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アマランス IV は HDD 専用です。以下の説明で不明な点がありました 
なら、 お持ちの PC や MS - DOS のマニュアルを熟読してください。 


理由のいかんにかかわらず 、 HD D 内のデータ破壊については一切保 
証できかねますので大事なデータなどはあらかじめバックアップしてく 
ださい0 


【インス!-ールでの注意】 

• 起動フロッビ ー 用に市販の新品のフ□ッビーディスクが1枚必要です。 

• チィスクキャッシュは使用しないでください。 

•圧縮ドライブ（ディスク倍増ツール）は使用しないでくたさい。 

• SUBST されたドライブにはインストールできません。 

_ JOIN されたドライブでの動作は保証できません。 

• ネットワークドライブにはインストールできません。 

• ネツトワークドライブからインストールできません。 

⑦ CanBe をお使いの方は 「2_2. CanBe でのインストール」を参照してください。 


2.1. インス!-ールの手順 

II 11.1 uem 1 -J ■ 麵 J0 _ lljm ! f.JE^MiU-llllLUI-.JL.iL — ■^ 两 ■ i ■■ U I ■ ■ |iir I I i ■■ I i Ujji ■[ w IM 1 !!■ I yip I ■ u ■ ■ _ iii _ ■ i i i _rn ■ • ■ ■ ■ u 

f これからの説明では、インストールす SHDD のドライブを A.FDD を' > 
>とします。入力例では下線部を入力してくたさい。 」 



2 


3 


市販の未使用のフロッピーデ 
ィスクをドライブ B に入れま 
す。 

フ□ッビーディスクをフオー 
マットします。 

A > FORMAT B ： /S S 



起動フロッピーを以下の手順で作成します。 

PC を HDD から起動し、 DOS ブロンブトを出してください。 
☆ Windows は終わらせます。 


⑦アマランス IV の製品ディスクをフ 
オーマツトしてはいけません。 


DOS プロンプトはこのような画固です 


4 ドライブ B のフ□ッビーディスクを取り出します。これを以後「起 
動フ □ツビー」 と呼ぶことにします。 起動 フロッピーシールを 貼つ 
ておきましよラ。 

⑦いよいよアマランス IV のインストールです。途中で「起動フロッピー j 
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が必要ですので、起動フロッピーの作成を忘れないようにしましょう。 

5アマランス IV システムディスクをドライブ B に入れ、以下のように 
入力して< ださい。 

a> b ： a 

B> AMA4INST ■ 

£> 以後は画面の説明にしたがってください。 

B インストール終了後、 HDD に 「 AMA 4」 というサブディレクトリ 
が作られます。この名前やこの中のデータを改変すると動作しなく 
なることがあワます。 

7 CanBe の時は EXIT 戀 で Windows に戻ってか 6 Windows を終わらせま 
す 。 

日 PC をリセットしてください。ゲームが始ま U ます。 

a 次回からは以下の手順でゲームができます。 

# pc 本体の電源を入れます。 

#すかざず、 FDD に起動フロッピーを入れます。 

⑦ 以上の手騙以外でインストールした塌合の動作は一切保証しません。 

2 . 2 . CanBe でのインス!-ール 

しけ上 ¥ ■ ■幽 m ■ 圓 ■■■■■ ■ l_l III _ ド ■ »_, r _ m»l レ „„■ ， ― gga— 

これからの説明では、インストールする H D D のドライブを A . F D D を^ 

B とします。入力例では下線部を入力してくたさい。 _ ) 

1 まず、起動フロッピーを以下の手順で作成しましょう。 

2 CanBe を起動し、 Windows の9 8ランチが出るまで待ちます。 

3ファイルマネ _ジャを実行します。 

A ドライブ B に新品のフロッピーディスクを入れ、以下の手順でフォ 
—マットします D 

ディスク （ D ) 

辠 

フロッピーディスクのフォーマット （ F )... 

ダイア cj グボックスを次のようにしてから実行してください。 

ドライブ （ D ) B 

容 flt ( C ) 1 MB 

区システムチィスクにする （ M ) 

□クイックフォーマツト方式 ( Q ) 
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⑦アマランス IV の製品デイスクをフオーマットしてはいけません 






















フオーマツトが終わつたら、ファイルマネージャを終了させます。 


5 ドライブ B のフ□ツビーを取り出します。このフ□ツビーディスクを 
以後「起動フ□ツビー」と呼ぶことにします。起動フ□ツビーシー 
ルを貼っておきましよう。 

B 「 MS-DOS プロンプト」を実行し、プロンプト （ A >) を出します。 

フここからは「2.1.インストールの手順」の5以降を参照して下さい。 


醒-瞧-■-騙〜■丫『麵-譲-ずぎ 


S ;: S 魏獅画越遐级欲 SBS 級物 


■_H 



1 .左の項目でデイスブレイの種類を選べます。 

CRT ブラウン管/カラー液晶 

LCD 白黒液晶 

2•真ん中の項目で音源が選べます。 


FM 

FM 音源 

GS 

MIDI • GS 音源 

N 0 

BGM を鳴らさない 


3•—番右の GO ! を選べばゲーム開始です。 

以前に t ーブしてある場合は□—ドメニューが表示されます。 
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フイ 


ルド 


移動フイールドです。中 
央の主人公を動かしてゲー 
ムを進めます。 


左ボタンを押している間、 
方向 カーソルの 向きに 
主人公が動きます。 


ステータス 


パーテイにいるメンバの 
ステータスです。 


右クリックすると 
各メンバの詳しい情 
報が表示され、アイ 
テムの処理ができま 

装備中の武具 

左から剣 。 兜。鎧 • 盾です。 

左クリックでアイコ 
ンを選び、【脱着】を 
選ぶと武具を外せます 


所持アイテム 

持っている武具 • 呪術の巻 
物 • 薬などが表示されます。 


左クリツクでアイテ 
ムを選びます。 

【脱着】武具の装備。 
【棄却】捨てます。 
【渡す】他のメンバに渡 

します。渡した 


mimmm 


測纖 j ■ 皿 U¥. I IJT| 

. 


_-»» ■ブ 

7 .ぶ.免 


於 




.■: . . 




>；<> • v> ： v»r» *>y.v«. rVi >. ^5W»>XVV,：//.. .vmf a _ >x. や 1 ^ 、リ今 V-..、. >>：W '，v . ヤ ゾな r パ .•: 
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デインテンプ〇 _ ル 


JDr 2 


tt 2 ^t 212 


24 


MMPP 


いメンバの ステータスを 選んでください。 


右クリツクでアイテムの説明が表示されます 
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システム/ tZ — ブ 


右クリックするとシス 
テムメニュー （♦) が開 
きます。 


tmmmmmm :: 編 mrnmm 


L：j 


■:#篇,，:.._^ 




所持金 


臀たお金はパーティ共通の 
財産でず。 


シヨツプメニユ 



1 ) シヨツブに入つたら、まず売3 
か霣うかを選んでください。 

2 ) 次に誰が売貢するかを、ステ ー 
タス枠で指名してください。 

3) どのアイテムを売霣するかを左 
O ' J ツクで決めてください。 


4) 選んだアイテムでよければ、も 
う _ 度左クリツウしてください。 
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ステータス などで表示され るパラメータの 説明です。 


■ステータスに表示されるもの 

L v レベル。基本戦闘能力を示しています。 

E x d 経験値。戦闘の経験を示し、これが増えるにしたがい Lv が上 

昇します。 

HP 体力。敵の攻撃で減少し、0になると行動不能です。 

CL 集中力。呪術を唱えると減少します。 

AP 攻撃力。 Lv で決まる攻撃力+剣の攻撃力。 

DP …一 防御力 。 L v で決まる防御力+兜•鎧 • 盾の防御力。 


■ステ_タスの詳しい情報に表示されるもの 

《名刖》 キヤフクタのフルネーム〇 

《兵種》 …"ー キャラクタの戦闘形態。 

MP 移動力。戦闘でマップを一時にどれた'け移動できるかを示して 

います。 


QP 


Ex pNEXT 
HP MAX 
CL MAX 


素早さ。戦闘での行動順番を決めます。大きいほど動きはすば 
やいので、意外な順番で戦闘行動が回ってきます。 

次に L v が上昇するのに必要な E x p です。 

H P の最大値です。 


CL の最大値です。 
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6.1. 戦闊の方法 


戦闊はタクティカル形式でシミュレーションゲームの手法を取リ入れ 
た方法で行います。しかしシミュレーションゲームでお馴染みのターン 
があリません。ではどうやって戦闘の順番を決めるのでしようか。 

その秘密が QP です。 

QP は各キャラクタの素早さを表していて、素早いキャラクタほど多 
く順番が回ってきます。アマランス IV では敵味方全員の Q P を比較して 
戦闘の順番が決められます。遅いキャラクタの間に速いキャラクタがい 
ると、速いキャラクタが連続して行動することもあリます。 

このシステムでは戦闘に入るとつねにどれかのキャラが選択状態とな 
るので、ユーザーメニューからすべてを操作します。 


6.2. キヤラクタの一回の操作 

-■ ■ 隱 P—P————hm————— ^― — 

キャラクタに操作が移った場合、以下の手順で操作します。 



各コマンドの詳細は次頁をご覧下さい 
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6.3. コマンドメニュー/コマンドボタン 

上部がコマンドボタン、下部がステー 
タスです。 

以下のコマンドが選べます。ほとんど 
のコマンドで 
• 右クリックでキャン セル 
* マップ端に カーソルを 持っていくと 
スクロール 

以上の操作ができます。 




移動 移動できる範囲が明示されます。カーソルを動かして 

行きたい場所を選んでください。 



攻擊 


攻撃できる範囲が明示されます。カーソルで攻撃した 
い相手を選んでください。反撃はされませんし、でき 
ません。 



遵具 


呪術 


情報 

条件 

防御 






道具の使用可能範囲が明示されます。力ーソルで使用 
先を選んでください。効果範囲内に味方のキャラクタ 
がいれば効果範囲が明示されます。左クリックで使用 
です。 

呪術の使用可能範囲が明示されます。使用先を選んで 
ください。効果範囲内にキャラクタがいれば効果範囲 
が明示されます。左クリックで使用です。 

見たいキャラクタを選んでください。 

勝利/敗北条件を見られます。 

次の行動時まで防御状態になヮ、防御力が一時的に上 
がります。 



行動終了 現在選択中のキャラクタの行動を終了させます。 



撤退 


キャラクタを戦闘から撤退させます。この戦闘には参 
できなくなります。 



全体マツプ 


戦闘エリアの縮小図を見られます。 



mKi - メンバの詳細情報、アイテムの装備 • 受け渡し（武具 

は除く）ができます。 



システ w ニュ- 


システムメニューを開きます。セーブ/□ードちでき 
ます。 
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6 •馱移動後コマンド乂ニュ 


移動終了後に開くメニューです。右ク 
リックすると直前の移動はキャンセル 
されます。 



6.5 .撤退 


1 . コマンドで撤退 

ペナルティーはありません。 

2 . HP が0になって撤退 

敗北した場合、当該戦闘で得た経験値 • GELT の半分が無効にな 
ります。 


6.6. 戦閎の終了 


戦闘の終了には以下の3種類があ U ます。 


1 . 勝利条件を満たす 

2 . 敗北条件に抵触する 

3. 主人公の撤退によ U 、 戦闘が中断する 


敗退 • 中断した場合でも得られた経験値 • GELT はそのままです （ HP が 
0 になつて中断した場合を除く ） 。アイテムなどは戦闘前の状態に戻リま 
す。ほら、敗北も怖くない。 


6. 7.呪術 


呪術を使うには、ショップで巻き物を購入して所持してお 1 ；)、な 
おかつそれを使用できなくてはなリません。 

使用者のレベルによリ効果範囲が変わります。レベル1で1、以 
後7レベルごとに1づつ最大4まで広がります。 
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アマランス外伝 




Dinct ) 二 lenwroU - 


近衛の一人が頓狂な声をあげた。 

太子が、本来いるべき場所にい 


8年前。 KH 584 年。 


馬上の皇太子が、本来いるべき場所にい 


ないのだ誰もが真っ先に馬の足元を見 


初めて見たときはどきどきした。き 
とそっくりになる…そう思った。これが 


た。居ない。落馬していたわけではない。 


皇太子は居なくなつたのた。 


成長し、やがて自分の見かけの年齢に追 


い付くのだ。 


Drohbrief - 


彼の名前はダイナス。シュテラールの 


日を置かずして、国王宛てに手紙が届 


国王リアン VI の皇太子。 


いた。差出人はアルトべカンテのシフシ 


満3歳になるとアマランスに挨拶にいルという男である。アルトべカンテとは 


<。シユテラール王国に長く続く習慣のブント砂漠一帯を牛耳る盗賊団である 


〇 


ときのこと… 

- Unheil.KH592 - 


時は前祭り、収穫の祝いである。 
パレードが行く。近衛の一隊が先頭を 


護り、次に国王リアン VI と王妃マドゥル 
力の乗るワゲン、皇姫三姉妹の乗る馬車 


親愛なる国王睨下 

ダイナス殿をお預かりしております。 

1. 上等の蒸溜酒を4樽。 

2 . 金貨1000万ゲルト。 

3. 皇姫ステインデイシュテル。 
以上とダイナス様を交換いたします。ブ 
ント砂漠の南西の遺跡地下2階までお運 


次が今年11歳になったダイナスが乗 
る軍馬。過保護に育てられたためか、ど 
うも危なっかしい。乗馬しているという 
よりは馬に乗せられているという風体 
すょ 

パレードが喝采に送られて城門に吸 
い込まれていくころ。ダイナスが城門の 
まん前にある噴水広場に差しかかった 
刹那、事件が起きた/ 

噴水池の中から軽装の男が数人飛び 
出す。突然、男たちの辺りから目を覆わ 
んばかりの閃光が発せられた。太陽より 
もまぶしい光/追い打ちをかけて吹き 
出す催涙ガス。 


しばらくの騒々しい間。白煙か風に運 
ばれ、周囲が白濁の混沌から解放される 
と… 

「皇太子様/ダイナス様は何処に？」 


びいただきたい。 

アルトべカンテ首領シフシル 


国王リアン VI が気が置けない者を集 
めて深刻な討議を続けていた。意見が出 
るには出るが、なべて不毛なものがばか 


り。無為に時は過ぎていく。 

ずっと押し黙っていた宰相ペリゲが 
発言の許可を請うた。彼の言葉は皇姫を 
差し出したことによ〇皇姬自身に起き 
るであろう事実について、恐れ多くて誰 
もが言えなかったことを間接的に言っ 
たものであり、それは結果を考えること 
を拒否している王の脳髄から決定的な 
結論を引き出すのに十分な触媒となっ 


「盗賊共が皇女様を拉致するからには導 
き出される結論は一つ。さほど遠くない 
将来に、皇女様を望まぬ子と共に城下に 
返すつもりであろう」 
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「孕乳…なぜにそのような？」 

「国の転覆は為政者の威信を傷つけ、民 
意を離すに始まります」 

国を倒すのなら、このよ d な面倒かつ 
姑息な手段は取らないものだ。しかし、 
冷静さとは天と地ほどかけ離れていた 
王の脳が、それに気づくはずもなかっ 
た 。 

「近衛3個団にて奪回せよ。詳細は任せ 
る。以上だ」 

王の一声で討議は終了した。 

近衛兵副団長は突然面倒な仕事を任 

されることになってしまった。 

「所詮は野盗の群れ、烏合の衆よ。精銳 
抗呪装甲兵一個分団で十分。一気に蹴散 
らしてくれる」 

と、甘く見たのが災いした。 

討伐隊は全滅してしまったのである。 
アルトべカンテが根城とするのは古 
代文明の遺跡トリュマーである。一味は 
この中に残されていた古代兵器ユベル 
(二銃器）で武装していた。 

「国王様当てに手紙が届いております」 
それは、果たして、盗賊からの脅迫状。 

1. 上等の蒸溜酒を5樽。 

2 . 金貨2000万ゲルト。 

3. 皇姬ステインデイシュテル。 

4. 皇姬ステインメイブルーム。 

5. 皇姫ステインツイムト。 

『期限は7日後。1日遅れる度に皇太子を 
つま先から 1 cm づつ切り落としていく』 
とも記されていた。 

「これは困ったことになってしまった。 
おそらく見せしめとして三人を衆人の 
目の前で奉仕させるのではないだろう 
か。奴らは怪しい武器を持っているとい 
う。やつらがシュテラールに現れたとし 
ても止めることはできない」 

ペリゲの発言に、王は言葉に窮した。 
しば6 く考えてから、寵姫の住む後宮 


へそそと行ってしまった。今のお気に入 
りはキッテという小柄でコケティッシ 
ュな娘で、唯一つの接点で誰も経験した 
ことの無いことをするという。 

王は多事多忙から逃れられる唯一の 
時間をキッテと会い、話し、視線を交差 
させることで心の慰めを得ていた。 


Trummer - 


盗賊頭シフシルの一人娘ファイルヒ 
エンは今年18歳を迎えた闊達な性格だ。 
癖のある黒髪を荒く束ねたポニーテー 
ルが外見の特徴。 

それ以上に、着ている服が特異であ 
る。肌に密着したレオタードと胸から両 
肩を経て背中を覆う軟質金属でできた 
ヨークとか防御力を付加している。過去 
の文明で使われた防弾スーツだが、中世 
世界では異質なものでしかない。 


レオタード姿の父と娘か、ねぐらの 一 
角で親子げんかに勤しんでいた。 
「これまでつましく盗賊をやってきたの 
に、何馬鹿なことやってんだ親父。ガキ 
じやあるまいし、いまさら金に色目を使 
ってんじやねえよ」 

「そんなちんけな理由でやったんじやな 
い。ちょっと凄えことをやってみたかっ 
たんだ」 

「くだらねえ…それにこの間の戦いは何 
だよ？際限なくユベルを使いやがっ 
て。弾には限りがあんだからもっと頭使 
えよ」 

「…だから、それはその…それも含めて 
高度に政治的判断ってやつよ。」 

「高度も何も、何も考えなしに…」 
いさかいが佳境に入ったころ、勇気ある 
部下が二人の間におずおずと割って入 
った。 

「とりこみ中すいやせんが、あのダイナ 
スつてガキ、全然飯を食わないんすよ。 
姉ごからなんとか言ってやってくれな 
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いっすか」 

「あ〜〜もラ、手間がかかるったらあり 
ゃしない/親父、あとで説明しても6 
ラからな、待ってろガ」 

エレベータの扉の向ころに娘の姿が消 
える0 

「どうしてあいつぁ盗賊にな 1 ：)きれない 
んだ。教育が間違っていたのかなぁ。そ 
ろそろ鍛え直すか、それとも見切りのつ 
けどきか」 

- Verwirklichung-F iedel - 

さて、硬直した事態の打破のためには 
本編の主人公が登場するしかないでし 
よラ、とばか9にデインテンプロ ー ル 
は精霊の力を借りてエルフの女性の身 
体で現実した。 


頼リにトリユマーに向けて歩き始めた。 

今のディンな63日ほどの道のりであ 

る0 

-Trummer … wieder - 

そのころダイナスは、不幸の怒涛の中 
でたた嘆くばかりの毎日を過ごしてい 

た 〇 

日の当たらない部屋、湿って堅くてす 
えた臭いのする寝床、食べられそうにも 
ないごった煮ばかりの食事。これ以上に 
ひどい仕打ちなどこの世の中には無い 
…ダイナスを悲劇の主人公にするため 
のお膳立ては自身の身分によるものな 
のだが。 

はあ、とため息を漏らしたダイナスの 
横で、食事を運んできた盗賊がやは 1 ; L 


「う〜ん、久しぶり。とくれば、お風呂 
かな？」 

過去の旅で風呂が病みつきになったの 
だが、植物の時は湯は天敵なのだ。 

今度のディンは人にすれば21歳の身 
体を持っている。風呂を楽しみ、いわゆ 
るお決まりの装備を携えて、いよいよシ 


はあ、と言った。 

「どうしても飯を食ってもらえないんで 
すかい？」 

ここに連れてこられてからほとんど何 
も口にしていない。 

そこに首領の娘ファイルヒエンがき 

た。 


ユ テラー ルを出発。 

街を出てブント砂漠に入るまでに2日 
かかった。ブントは何もない砂の世界。 
なんだかむしやくしやするのは一人だ 
からだろ a か。 

でもこんなところで腐っててもしょ 
うがない。 

「こんな気分のときはこれよ」 

ちょっと強がってディン、精神力を凝縮 
させ… 

「メッサ放」 

マジックミサイルを近くの岩にお見舞 
いした。高さ 8 m ほどの岩が木っ端微塵に 
ふっとんだ。呪術師としては一級品のデ 
ィンた。 

「あ〜 すつきり した」 

空を見上げて、うん、頷いて、記憶を 


「お坊っちゃんが、飯くわねえってか/?」 
ちょっと前まで父親に食ってかかって 
いたので口調がきつい。食事番は二言三 
言何やら返事をすると、そそくさと退散 
してしまった。 

「おい、何で食わねえんだ？身体が弱っ 
ちくなっちまうじゃねえか、ただでさえ 
へなちょこなくせによお/」 

「でも…食べたくないし…」 

「ぜ一たく言ってんじゃねえぞ、」 

言うが早いか、ファイルヒエンの左手が 

ダイナスの右類を威力40%で叩いた。 

「…あ」 

叩かれたのは初めてだった。 

「ひと口でいいから食ってみろ。どうし 
ても食えないってんな6何か考えてや 
る。そら/」 
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得体の知れない煮物を突きつけられ、逃 


魅惑的な女性が彼を抱擁した。更に女 


げることもできない。今できることはそ性は腕の中に抱きしめ、優しいキスをく 


れを食べることたけだ。 


れる。気がつくとすでに一糸纊わぬ姿の 


恐る恐るそれを口に運び、一瞬の嘔吐女性とダイナス。そこで何をしていいの 
感をあリったけの意思で押さえつけて、か解らない。 


えいっとばかりに押し込んだ 


美味しいです」 


_ # # 


そして何もできない a ちにダイナス 
は朝のまどろみの中にいた。 

体の異常に気がついた。生まれて初 


自ら悟ったのだ 


思わず口をついて出たのは正直な感想。1 ^ m 

「だろ、そうだろ？おいらが心をこめてめて$生理現—◊ダイナスはその瞬間 

作ったんだ。こう見えても料理は得意な 
んだぜ」 

ファイルヒエンは嬉しそうだ。 

「ごめんなさい。ぼくが食べず嫌いでし 
た。食べ物を見かけで判断していまし 
た。ごめんなさい」 

「くすっ、素直じゃん。お前はいい奴ら 
しいな」 

とにっこり微笑んだ。 

ファイルヒエンの言葉に、思わず顔を 


「…恋 . 」 

これが思春期の少年がかかる一過性 
のものなのかどうか、それは本人には解 
るはずもなかったし、当事者にはとって 
そんな分析は全く意味の無いことであ 
る 0 


- Fruhsttick - 

ダイナスが身体の変化に気づいてい 
赤らめてうつむくダイナス。背筋を鮮烈たころ、シュテラ—ル城は朝食の時間だ 
に駆け抜ける何か、心臓がどきどきすつた 
る。これまで経験したことのない感じが 
四肢を満たしている。 

『これは…もしかして…』 


同一様にダイナスが心配なのは言 
うまでもないが、加えて皇女たちは我が 
身の近い将来に起こるであろうことも 


ふ、とあることに気づいたダイナスが質また心痛の種である。 


問し,し0 

「ファイルヒ 
てます？」 


一 番下の皇女、ダイナスと最も年か近 
ン さん？ 盖か何か入っいステインデイシュテルが口を開いた。 


「ダイナス 


今頃何をしているのかし 


言つてから思いつきリ後悔した。また叩り 


かれる ! 


「あの子は気が小さいから、きっといぢ 


意外にも、ファイルヒエンは狼狽したそめられているに違いないわ」 


ぶりを見せた 


「食べ物の好き嫌いも多いから何も食べ 


「ぶ…ぶゎか/あんたを殺しても1ゲられないはずよ。餓死してしまうかも知 
ルトにもなんないんだ。つたくもう…黙れないね」 


つて食つてろ，」 

「そ…そうですよね」 


ダイナスはこれまで食事を作る人がい 
ることを意識したことはなかつた。それい 


負の感情ははけ口を求め、やがて父こと 
王の糾弾になっていく。これでは王はか 
なわない。女4人対男1人では勝ち目もな 


がやけに恥ずかしいことに思るのだつ 

t こ。 

その夜、ダイナスは夢を見た。 


女どもの糾弾にいたたまれなくなり、 
リアン VI が浅知恵を絞り出した。 

「4000の兵を送る。この前の20倍以上だ。 

これでよかろう」 
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この数は必勝を確信しての数。しか 
し、もし敗けた場合、盗賊はいかなる要 
求を突きつけてくるのか。この場にいる 
者はそのような不吉なことは考えては 

いなかつた。 


言ラが早いか、ビンを抜いて通路の向こ 
うに思いっきり投げる。 

「ダイナス、伏せろ/」 

慌ててダイナスが地面に伏せて丸くな 
る。その上にファイルヒエンが覆い被さ 


戦略家として評価の高いエルメル弓 
兵団長が率いる部隊は即日、トリユマー 
に向けて進発した。 


-Deinafj- 

挙兵から5日後。ブント砂漠はいつも 
のように乾いた砂を風に躍らせている。 

トリユマーの地下50階。ここはダイナ 
スにとって居心地がいい場所になって 
いた。あれから日に1,2回はあの女性が 
来てくれるから。 


「このごった煮はおふくろがよく作って 
くれた物でね、旨いだろ？」 


「はい/」 

「ふふつ。…あの人は始終暗い表情でい 
たつけ。あのころはよく分かんなかつた 


けど、随分とひどい目にあつてたらしい 
んだ」 

「ひどい目？」 

「男には絶対分か6ねえことさ。そのお 
ふくろもおいらが10歳のときにトイエ 


ルで逝っちまった」 

「トイエルって何？悪い病気なの？」 
「これのことだ」 

腰にぶら下げている金属の塊を指した。 
第1文明の残した手榴弾だ。 

ファイルヒエンの母親は、これの点火 
ピンを不用意に抜いて、その使い方を自 
身の身体で教えたというわけだ。 
「ははっ、跡形もなく吹っ飛んで埋葬す 
る手間が省けたのさ。笑っちまうぜ」 
そこでファイルヒエンは黙りこくって 
しまった。声をかけたくても、適当な言 
葉が見つからないのは少年だから。 
「"•トイエルって、そんなに凄いの？」 
「ん、見せてやろ a か？」 


った。 

「え…何/?」 

どん漱トイエルが向こうで爆発し、石 
ころなんかが飛んできた。でも、そんな 
ことはどうでも… 


ファイルヒエンの腹部側を背中で感 
じ、あからさまに反応してしまう。男の 


子にとってそれは他人に最も見せた< 


ないものの一つ。 

ファイルヒェンが離れ、気取られない 
ようにひざまづいて前を隠しているつ 
もりなのだが… 

「どうした、小便ちびったか？」 
ファイルヒエンが気付かないふ9をし 


た。 

「うふふつ、感じたのかい。おいらの身 
体はそんなに魅力的かい？」 


「欲しけりや好きにしていいよ、くすく 

すっ」 

いたずら心の芽生えた女性は小悪魔の 
笑みを浮かべてダイナスの前に立った。 

目の前で好意を抱いている女性が自 
由にしていいと言っている。だのに微動 
だにできない。視線だけはファイルヒエ 
ンの姿をなぞっている。 

女性はダイナスの視線を痛いほどに 
感じている。温室育ちの坊やに盗賊ども 
が持つ情熱など絶対にありえないと思 
っていた。しかし，今は自分のうかつさ 
に後悔している黒髪の少女。 

もしここで坊やが求めてきたら自分 
は受け入れるだろう。もし、ここで、ダ 
イナスか-* 

上向きの視線と下向きのそれ。見つめ 
あ*5二人の間に流れる時間は果てしな 
く長かった。 
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- Versuch - 


「暑いにやあ」 

着いたはいいけど足止めだ。いかのディ 
ンといえども、単身、無策に突っ込むほ 
ど純粋単細胞ではない。ずっと様子を伺 
つているのだが、のべつ幕なしに見張り 
がいては手も足も出ない。 


突然、背後で声がした。 

「こんな場所に女なんて似合わねぇな」 
2,3人の気配も感じる。 

しまった//は後の祭りの合い言葉。 

トリュ マーへの 侵入を、全く望まない最 
低最悪の形で迎えるデイン。自由を奪わ 
れた女性の結末は… 


「…やだ」 

すでに息を弾ませているリーダー格の 
坊主頭が待ちきれないという風にズボ 
ンに手をかける。 

「縄を解け。後ろ手じや押し倒すことが 
できねえ」 

「兄貴が痛くねえよラにって心遣いた」 
大きなお世話である。 

「よっしや、これで行けますぜっと…… 
まあ、手が痛くなくても、あっちの方… 

ぐわえっ/」 

勝負は瞬間の注意力の差。両手が自由 
になれば呪術が使える。マジックミサイ 
ルが狭い小部屋を明るくした。そこには 

盗賊だった塊が5つ。 


「危なかった…どうしてこの手の人達っ 
ては下半身にしか脳が繫がっていない 
のかしら…」 

借り物といえども大切な身体。綺麗な 
ままでいたい。ダイナスとの間違いの 一 
つや二つは期待していたいってもの。 

もっとも、そのダイナスが間違いと紙 
一重の真っ只中なのであるが… 


一 方、フアイルヒエンと硬直するダイ 
ナス。永遠と思われた時間に突然終止符 


が打たれた。 

「嬢ちやん、王国軍の奴らがまた来たら 
しいっす。しかも今度は4000の大軍だそ 

っっす」 

「ふん。ぼうや、良かったな。お迎えだ 
そうだ。ま、今からがっかリする練習で 
もしとくんだな/」 

捨てぜりふを残してファイルヒエンが 
去り、ふうとため息のダイナスである。 


- Tollkuhn - 


盗賊団90人に対して4000。 

しかしエルメル弓兵団長の心中は穏 
やかでなかった。トリユマーから 5 km の 
距離に布陳した。 


同じころ、シフシルは手下に演説して 
いた0 

「思 a 存分ユベルを浴びせかけろ。弾の 
雨で一気に奴らを全滅させるぞ」 
「あんだって、奴等と心中する気か/ユ 
ベルの弾はほとんど残っていないんだ 
ぞ」 

「構わん。やつらが来るぞ/」 
これまでとは違う親父の自信と暴走に 
戸惑いを隠せないファイルヒエン、しか 
し王国軍の進撃が思考を中断させた。 


最初の討伐隊は、密集戦法に固執して 
敗退した。王国軍の奢りと油断、そして 
ユベルの特性からして当然の結果であ 


ろラ。 

今回、エルメルはまったく違うやり方 
を考えた。ユベルはかなり広範囲の殺傷 
能力を持っている。もちろん当たればの 
話であって、実際に盗賊らが狙えるのは 
強化弓兵の実効距離と大差無い。 
「這って進撃せよ」 

エルメルは匍匍前進を指示した。 


「くそつ、卑怯者め/とかげじゃあるま 
いし」 

盗賊は苛立ちを強めている。這つている 
相手にユベルは虛しく空を切る。 


Page 17 




















Amaranth IV 






強化弓兵から放たれた矢が盗賊らを 
襲い、数人が射抜かれた。盗賊らが物陰 
に身を潜めるうちに王国軍は盗賊らと 
の距離を詰める。 

だが問題が生じた。強化弓はクランク 
を回して弦を引く弓である。立たなくて 
はできないのだ。 

か < して、盗賊と王国軍の戦線は膠着 
する。 

日が暮れ始めたころ、エルメルは麾下 
の精鋭で別動隊を編制した。敵の背後を 
衝いてユベルを無力化するために。 

-Kriecnen- 

そのころデインは迷つていた。ダイナ 
スの居場所が分からないのである。 
「どうすればいいの、リアン……」 

と、気がついた。ダイナスはリアンの 
7代目。ならば、リアンと同じ波動を感 
じられるはず。 

『精霊よ、あの人の波動を感じさせて。 
お願い』 

もしダイナスがここに来る前の彼だ 
ったら感じることはできなかつただろ 
う。しかし… 

感じた/ 250 m も下に感じてどきどき 
した。どきどきしてデインはもう一つ気 
がついた。今の王族にはリアンの血が2 
回も入っていることに。 

-Teuer- 

別動隊は盗賊らのすぐ後ろにあった。 

タイミングよくエルメルは囵の装甲 
兵を真っ正面から突入させる。ユベルで 
撃ち抜かれる装甲兵、狂喜する盗賊た 
ち。注意が完全に正面に向いた。 

「今だ、全軍、突撃/ 名を上けろ//」 
エルメルの指示が下王国軍数千がア 
ルトべカンテに向けて津波のごとく襲 
いかかる。 

そこに別動隊が襲いかかり、 一 ■気に盗 


賊らは沈黙する…エルメルの期待は、だ 
が、一人の少女によって外された。ファ 
イルヒエンは別動隊の存在を看破した 
のである。 

別動隊はファイルヒエンのトイエル 
で沈黙し、わずかに残った者も手持ちユ 
ペルで撃たれた。 

夕暮れが血の色を空に映している。 
勝利に酔う盗賊の中で、ファイルヒエ 
ンは独り浮かない表情で夕日を見つめ 
ている。 

据え置きユベルの弾を撃ち尽くして 
しまい、もう自衛の手段がないのであ 
る。 

-Stofien- 

王国軍が突撃を敢行したころにディ 
ンはダイナスのもとに到着した。 
『きゃぁ、 そっぐ）•， まるで双子ね』 
想像以上にリアンにそっく 1 ：)である。面 
影を残しているなんてもんじゃない。 
「君は？」 

「私はディンテンブロール。さ、逃げま 

しよ」 

「でも…」 

待ち望んでいたはずの救けが来たのに、 
帰る気が失せている。あの女性のため 

だ。 

「ファイルヒ エン…」 

「何か言った？」 

「ううん、何でもありません。ディンさ 
ん、行きましよう」 

「ディンでいいわよ。急ぎましよ/」 
ダイナスのその時は終わった。 

-Honig- 

この国には二種類の人間がいる。 
キッデが唯一の接点で行ラ行為を知 
6 ない者と知っている者。前者は多いが 
後者はこの国にふたりしかいない。い 
や、ふたりもいる。 
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—人は国王リアン VI 、もう一人はペリ 
ゲ〇 


ペリゲの元を密やかに訪れた王の寵 
姫は、その後に第2次討伐隊の輝かしき 
戦果やら王の狼狽ぶりやらを教えてい 
た。 


「ほう…これで王も手詰まりだろうな。 
このあた 1 ：)で皇太子を亡き者にしてし 
まお a 。 そして…」 

「そして？」 

「我らの子を王に…」 

ペリゲがほくそ笑む。 

「我らの、^子を…うふふふつ」 

志ッテが媚笑い、男を惑わす白い双丘が 
頼やかに揺れた。 


-Die Flucht - 


デインとダイナスはまだトリユマー 
の中ほどの階段にいる。 

「ふうつ、疲れちやつたね。一休みしま 
しよ」 

ダイナスが肩で息をしているのを見て、 
ディンが休憩を提案した。 


「横顔が似てるの。とっても似ているわ」 
「そんなに？」 

「そう。彼の11歳のころは知らないけど 
ね。もし彼がこの世界の人で、私が彼の 
11 歳を知つていたとしても、あなたはそ 
つくりだと思うわ」 


この瞬間、世界にはディンとダイナスし 
かいない。デインは思う。『現実できて 
良かった』と。 


「リアン様は逝去の直後に消滅したって 
いわれてる。いきなり消えちゃったんだ 

って」 

「リアンはこの世界の人じゃなかったか 

6」 

ディンがダイナスに視線を投げた。 

「ぼ、ぼくは駄目です。ぼくはリアン様 
みたいにすごい方ではないし、それに 


「好きな人がいるのね。若いのにおませ 
さんね」 

「そんなに、からかわないでください。 
11 歳ならもう大人です」 

「街ではそうかもね。さ、行こつ」 

再び登り始めたが、しかし、ダイナス 

は疲れていた。足を踏み外し、床の穴に 

« « _ 

「危ない/」 

デインがダイナスの手首を掴む。なんと 
か落下は免れたもの、少年は少女が持ち 
上げるには重すぎる。宙ぶらワんの足の 
下は暗黒。 

「…デインさん、手を離して。ぼくは大 
丈夫。また登れますから」 

『こんなときにこんなことを言えるなん 
て、なんていい子なの。見捨てられるわ 
けないじゃないの』 

しかしデイ ンの手の中から 、じりつじり 
つと滑り落ちていく。 


-Die Unterbrechung - 


手下がシフシルのところに駆け込ん 
できた。 


「坊主が、ダイナスが逃げやしたせ/」 
「何、逃げられたらベリゲさまがお怒り 
になる/」 

「ペリゲだって？」 

フアイルヒエンが聞き返すと、シフシル 


は開き直って言う。 

「ふん…そうだ、これはベリゲ様の筋書 
きなのだ。しかし小僧に逃げられたとな 


れば話は変わる。こっちの身が危ない」 
「やけにせこいことばかリすると思って 


いたら、手先になっちまったのかよ」 
「手先じやねえ、協力したんだ/」 
怒声よろしく父娘暄曄の幕開けだ。手下 
たちに緊張が走る。 


そのとき救世主がやってきた。ベリゲ 
の遣い、ダークエルフのデフイツイット 
だ。 
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「ダイナスを殺せ、とペリゲ様の命令だ」 
「殺せって、あのガキをか？」 

「そ3だ」 

「…本当にか？」 

無理も無い。ダイナスがいてこそ、ここ 
で悪事に荷担している意味がある。ペリ 
ゲの本心を測リかねるが従わざるを得 
ない。 

「分かった。あたいが殺ってくるよ」 
苜領の娘が立ち上がった。 

「けっこ*5面倒見てたようだが殺せるの 

か？」 

「当たリ前た。こいつなら苦しまずに死 
ねるってもんだ。おいらは優しいんだ」 
ユベルをちらつかせるファイルヒエン 
をエレペータの扉が隠した。 

- Hundert - 

トリユマーの出口の見張りは誰も来 
ていないと言った。まだ中にいるらし 


つけていることに気づくべきだな」 

ユベルを構えるファイルヒエン、身構 
えるダイナスとデイン。 

「こいつの威力は知つてるだら。逃げら 
れるもんなら逃げな。あと100数えたら 


撃つ」 


「100/?」 

「言うな/1 • 2 • 3…」 


12 まで数えたところで視界から二人 
が消えた。ファイルヒエンは一部始終を 
見つめるデフイツイツトの目には気が 
ついてはいなかつた。 



壁の向こうで息をひそめている二人。 
「ダイナスが好きなのは、あの人ね？」 

厂 … J 

「それともあの人があなたを好きなのか 
しら？」 

デインは余計なことを言った。 


-Die tmtjungjerung - 


『ぼうやはどこに…』 

ファイルヒエンは階段を降りていく。 

見つけた。 エルフと一 緒にいる。エル 
フはダイナスが奈落に落ちないように 
耐えている。 

「今救ける/」 

間一髪、ダイナスは墜落を免れた。 
「あリがとう…ファイルヒエン」 

ダイナスが、ディンがぜいせい言ってい 
る。 

「あ一あ、助けちまった。親父からお前 
を殺すよ〇に言われてたのに」 

「僕を…どうして？」 

「どうしてとはご挨拶だな。親父が気紛 
れでね。人質を持て余したんだろ」 
「そんな、ファイルヒエン。君はいい人 

なんだ。人を殺せる女性じゃない」 
「あまちゃんだな。ちょっと優しい声を 
かけられたからといって全てが解った 
ような気になるのは、お前のような自称 
『いい人』だ。そんなのが一番他人を傷 


「ガキをみすみす逃がした6しいな」 
すでに、ファイルヒエンの行動はシフシ 
ルに知られていた。 

「お前が他人に甘いのは、辛い目にあつ 
たことがないことと男を知5ないから 
だ。それを教えてやる」 


イブ 


と、くれば導き出される答えは一つしか 
ない0 


「マジ…かよ、親父」 

「おまえたち、ファイルヒエンを好きに 
しちまえ」 

そラ言われても、首領の娘を父の前で 
できるわけがない。一瞬の躊躇。その隙 
を突いてファイルヒエンが逃げようと 
する。 

が、それがまずかった。動くものには 
反射的に反応してしまうのが野盗であ 
る。あっというまに四肢を押えつけられ 
てしまうファイルヒエン。 

—人がレオタードと肌の間に手をか 
けて力任せに引き裂いた。 
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「おお」 

どよめきは、肩から腹までがあらわにな 

つたファイルヒエンの白に。 

その瞬間、手足を抑える力が緩んだの 
はファイルヒエンが特別な女だから。 

少女はそこに居た8人ばかりを敵り倒 
し、奪われていたユベルをひつたくる 
と、部屋の出口にいた数人を撃ち抜いて 
駆けて行った。 


-Die Jungfrau - 

時系列はほんのちよつと前に戻る。 
「私は大丈夫、何かあつても気にしちや 

駄目よ」 

「デインさん…」 

「私はあなたを助けるためにここに来た 
の。だから、私の苦労を無駄にして欲し 
くないな」 

「でも…」 

「でも、じやないの。私が見張 U を倒し 
てる隙にあなたは外に出るの。いくわよ 
…せ 一 の/」 


と、その時ダイナスらの前にファイルヒ 
エンが現れた。破られた服はまだそのま 
ま。ダイナスの視線とみるみる紅らむ二 


つの顔。 

「どうしたの。何かあつたの？大丈 

夫？」 

「ちょ…ちょつと…な」 

大変なことがあつたのだろう。ダイナス 
が見たこともない表情のフアイルヒエ 
ン。でも可愛い、と感じた。11歳の少年 


が7つ年上の女性に。 

そして、ファイルヒエンは自分の立場 
を自覚した。気丈に振舞わねばならな 
い。でもどうして自分は微笑んでしまう 


のだろう。 _ 

一方、ダイナス。今しかない、今言う 

しかないのだ。ダイナスの人生の転機は 


この瞬間。 

どきどきどき、身体のどこかが音をた 


てている。 

「あの••…あのつ、ファイルヒエン…さ 

ん。あなたが、好き…です。僕と一緒に 

尹 iT " 〆 す=亡い I 

ファイルヒエンは心底嬉しかった。一瞬 

表情が至福に変わった。 

でも、たとえ、二人の心が、ここで、 
通じたとしても、ファイルヒエンは「は 
い」とは言えない。身分が違ラのだから 
仕方がない。ごめんなさいダイナス、一 
生懸命言ってくれたのに/ 

ばむつ/と平手打ちがダイナスの頰を 


打った。 

「何言ってんだい、ぼうや。あんたの今 
は、あんたが努力して築いたものじやな 
いだろ。そんな男に魅力なんか感じるわ 
けないよ:」 

その一言がダイナスの精神を一刀両 
断した。 


_Dincb Temproll - 

ファイルヒエンを追って盜賊どもが 
迫る。 

「任せて/」 

とディン。奴等は素手同然、接近戦にな 
らない限 U 呪術師の敵ではない。 
『ここで見せ場作っとかないと意味ない 
もんね』 

「さっきのお返しよ/」 

狭い通路に炸裂する呪術、勝負は一 

瞬。 

「エルフの嬢ちやん、後ろががら空きだ 
ったぜ」 

ファイルヒエンは見張りを片付けてい 
た。 

-Die Gabelung - 

リアンの石像が夕日を受けて英雄然 
としている。デインとダイナスは立ち、 
ファイルヒエンは腰掛けている。 

「綺麗な黒髪ね」 
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「これ？両親は黒髪じやなかったんだ 
けどな。ま、おやじがあいつって保証は 
とこにもないけどな」 

「やつばり。だから私が現実したのね。 
これで私の役目はおしまい。これからど 


うするの？」 

ディンの言葉は別れの時。夕日が冷えて 


いる。 

「お城の奴6は甘ちやんでいけない。ま 


してや、お前はリンゴの砂糖潰けだ。ひ 
とつ忠告しておいてやる。ペリゲには気 
をつけるんだな」 

「ぼくがぼくの力でファイルヒエンさん 
にふさわしい男になつた6、その時は迎 
えにいくか6、だから…」 

「……せいぜい頑張るんだな…（だけど、 


そのころには私はあんたにはふさわし 


くない女になつてるんたろうな）…こ 
れ、やるよ。いざってときに使うといい」 
ファイルヒエンがユベルの予備を差し 


出す。 

「これはあなたの…」 

「持ってろ。弱っちくて自分も守れない 
うちは役に立つもんだ。一発撃ってみ 
な」 

遠くに向けて引き金を引く。 

ばんっ。発射の反動で尻餅をついた。 
「あはははっ。身体も鍛えなきゃ、女も 
抱けやしないぜ」 

「そう…だね。ファイルヒエンさん u あ 


なたは？」 

「あそこには帰れないからな。あちこち 
旅するよ。それと、今思ろとな、あれ… 
けっこう本気たつたよ一な気がするぜ。 
じゃあな」 

薄暗くなっていく景色の中からファ 
イルヒエンが消えていく。でももう追え 


ない。 


当に元気でね」 

「あ 1 :)がとう、デインさん」 

「うふ、デインって呼び捨てでいいわよ、 
もし今度会えたらね」 


-Der Honig - 

「そして、皇太子から真実を聞いた国王 
は悪大臣を処罰し、王国には再び平和が 
訪れましたとさ…な〜んて結末は、私は 
許さない」 

デインが独りごちながらシュテラール 
の街を駆けていく。 


そのころ王城のペリゲの部屋。 

深く密会している大臣ペリゲと蘢姬 
キツテの前にデフィツィツトがいきな 
U 現れる。 

「と•と•と • 突然来るとは、無礼なダ 
—クエルフだ。場所をわきまえろ./」 
「そんなことはど a でもいい。おまえを 
救けに来たのになんて言いぐさだ〇もう 
すぐ皇太子がここに戻ってくる。シフシ 
ルは失敗した」 

「……まずい.逃げるぞキツテ」 

半瞬の沈黙。王国一の美女が答えた。 
「はい。ついていぎます」 


-Die Amaranth - 


デインがペリゲの部屋に来たのはそ 
の直後。鬱憤を晴らせずに地団駄を踏ん 
だデインでしたとさ。 


フイーデルの丘は静か。 

デインは再びアマランスの花に戻 1 :) 
静かに世界を見続ける。 


再開の時を待たず、夢見て。 

アマランス IV に続く。 


デインも去るときが来た。 

「元気でねダイナス。今回は私、影が薄 
かったけど、ま、いっか。それじゃ、本 
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8.2. 武器の一覧 


詳細はゲーム中の HE L P を参照してください。 


• は装備できることを示します 
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カタパルト 



Jlmaranf li IV 


八イカタパルト 




• は装備できることを示します 
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Knrnrmth IV 
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• は使用できることを示します 


JI 


回復 


ダ 




ブロ——ミル 


ス 





ス 

テ 



ン 


リントミル 
ゼクスミル 
バンミル 


シユアイムフンス 


バウムアトマイザ 


Kmsrnnfh IV 


8.4. 呪術の一覧 


• は使用できることを示します 


バルム 



フォイ•ザ 
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8.5. 回復アイテムの一覧 
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PC -9801 VX 以降、およびその互換機 

■マ _ r ス専灌 
■ハードディスク対応 
■ FM 音源対応 
□ M |i I 対応 
通販価格 ¥9,440- 



アマ5ンス M 


シミュレーション R PG 

アマランス KH 




通信販売のご案内 


同封の振替用紙をお使いください。 

必要事項をご記入の上、ご希望の商品のメディアサイズ欄 （5 ,3.5 ) に印を付け、合計 
金額をご記入下さい。その金額を00760 -4-21893 まで全国の郵便局からお送リくださ 
い。通信販売に関するご質問は 0764(29)6791 までどうぞ。 
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ア 7 ランス 


リアン=フレムチ、罪を負った英雄。 

_國の時をかけ I 

無数の空間を渡り歩いた時の旅人。 

名作の始まりがここにある。 

PC -9801 VM 以降、およびその互換機 
■ハードディスク対応 _ FM 音源対応 
通販価格 ¥7,040- タケル価格¥3 


_卸... 



l-kJJK- a 二 . 卜 .IKUi 

喊こ ^ ;, 





r 霧.舞 



ii^S 



000 - 


\ ■-灿 

へ ？ nt > 


ど im 雅システム 



アマランス n 


伝説で語られるよりさきに勇者は還って音た。 
シュテラールの英雄譁にリアン=フレムチが 
再び歴史を記す時が来た。 

前作の数倍のシナリオで冒険と愛を描きき S 。 

PC -9801 VX 以降、およびその互換機 

■ハードディスク対応 

■ FM 音源対応 _ M 丨 D I 対応 
通販価格 ¥7,840- タケル価格 ¥3,800- 


シミュレーション RPG 

デツドフオース 


神村幸子デザインのキヤラクタたちが 
操リ広げる新たなる戦いの歴史。 

亡国カナーンの王子マリオンの *1 いを 
描いたシミュレーション RPG 第一5孿。 

PC -9801 VX 以降、およびその互換機 

マウス対応 ■ハードディスク対応 

_ FM 音源対応 _ MID 丨対応 
纖¥9, 44 J - 
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纖級觀級蠢^^漏 i 雛?:画 

9.1. ユーザ登錄をお願いいたします 

1 uif. ^Tt rji n hjh wg rra， 1 !—VPrtt Ji rim Ji H'li^a i^^^ngMPL-LiipmggMBFS^^MMHHMfi ； , ayi l M ilMUinfT h uiwi'i 

まずユーザ登録ハガキをお送りくたさい。ユーザ登録がされていない 
と サボ— 卜を受けられませんのでご了承ください。 


9.2. うまく動かない場合 

1 MMm -m»^—*""— ***^ ■ _ |ini 1 * PP^————— 

ゲームが正常に動かない場合は 、 P C の構成を確認しインストールを 
何度かやり直してみてください。 

それでもだめな場合はサポート用紙 （31 ベージ）に症状をお書きに 
なり、製品ディスクと起動フ□ツビーと共に弊社サポート係までお送り 
ください。 


9.3. 製品デ イスクの破損 

お客様の操作ミスや保管不良などで製品ディスクが破損した場合は有 
償で新しいものと交換いたします。 

フ□ツビーディスク1枚に付き15 0 0円の手数料を添え、破損した 
フ□ツピーディスクと共に弊社サボート係までお送りください。 
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Amaranth IV 


■サボー ト用紙：コビーしてお使いください 


〇 


お名前 


ご住所〒 


Tel 


PC 機種 • 型番 


デイッブスイッチの状態 

SW1 


SW2 


SW3 


OF 「□□□□□□□□ □□□□□□□□ □□□□□□□□ 

0 N□□□□□□□□ □□□□□□□□ □□□□□□□□ 


HDD のメーカー•型番•容量 


サウンドボードの型番 


MIDI インターフェイスの型番もしくは FM 音源の型番 


MS—DOS バージ ヨン （ 
MS-WINDOWS バージ ヨン （ 


)(NEC * EPSON) 
(NEC • E PSON •MS) 


症状を詳しくお書きください 


アマランス IV 9 8 
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靈 i ; 灘鑛碰 


アマランスフォ 


AmaranhthIV 


FUG A System corp. Original Computer Game 

( i )_ 雅シ 

〒9 3 9 富山市布市# 8 6-8 

Amaranth IV Manual 

m 宇 ^ i 


Amaranth IV:Copyright © 1995 FUGA System corp. 
Amaranth:Copyright © 1990-1995 FUGA System corp. 


Amaranth IV は当社が創作し開発した著作物です。 
製品やブ□グラムやマニュアルを当社に無断で複製することを禁じます。 

_社は、 

「複製し販売すること」「賃貸、レンタル」「中古売買」 
及びその類似行為に対して一切の許諾はしていません。 
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運用に関して生じる影響について、当社は一切の貴任を負いません 
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※効果は H P に対してです。 

3. キヤラクタの名前と鐲リについて。 

ステータス枠に記されているキャラクタ名の綴りと読みの対照表で 
す0 


Dincb 

アイン 

Ld6 

レス 

Ligul 

リグラ 

DeinaB 

ダイナス 

M6we 

メー ヴエ 

Veilchen 

ファイルヒエン 

Sieben 

ジーベン 

F6r 

ファル 

Pleura 

プ□イラ 

Steindistel 

ステインデイシュテノレ 


ffmaranth IV 

Copyright © 1995 by FUGA System corp. 


クロスホウ 
ク□ースアーマー 
レザ ー シールド 
八イレザーヘルム 
エルム 
ブロー ミル 
ゼクスミル 


藤微 

T Cv^V ...•、、、み.•■ヽ办 

6 が c ダ 


パ，—*、.. ，••一、 

% C^C O^C C 


、 )^ : 




纖， r が GameManual の訂正 〜 4 _5 

^§fCi Amaranthiv をご購入いただき、まことにありがとうございます。 ^ 


參 


マニュアル作成後に操作方法が変わったところや、武器などの強さな 
どに変更があります。以下をご参照の上、ゲームをお楽しみください。 

移動時のシステム乂ニユーについて。 （page 7) 

フィールド画面内で右ク 
リックしてもシステムメニ 
ューが開けます。 

旧）画面下部の [system] を右ク 
リツクして開く。 


新 ) 画面下部の [system] かフイ 
ー ルド画面内で右クリツク 
して開く。 



2. 武器などの強さや効果について。 

ページ種類 名前 


項目 


旧 


8 113 0 0 0 

5 5 5 


6 2 2 2 0 0 0 

3 3 3 

^1 . w ^ . X * 

p p p p P 果果 
A DDD H 効効 


術^^ 
弓鎧盾兜呪回回 


4 5 6 6 7 7 7 
2 2 2 2 2 2 2 



































































































































グィールドはシリーズ初のクオータービュー画面。新ス 
I システムを採用したマップは従来比の4倍の広さ。 ★ 
7ルインターフェイスを追求。アイテムは全てアイコン操 
蔚 f ズテムはタクティカルタイプ。非ターン制でリアル 
_に進行。★パーティーは最大で10人。イベントシ 
I はシリーズ届指の量と質を実現。 


銀 mvimm 


No Copy 

このマ_クは 
不法 コビー 
禁止 マークです 


14986520110121 


いらゥしゃいま！^ 

芭|のほこ 0 DBI 年は当店 


この製 a をプレイするには八 ー ドディスクが必要です 


馨このソフトウェアは当社が著作権を有しています。複製 
行為•貸借行為 • その類似行為に対する許可は一切して 
いません。違反した場合は、著作権法により処罰されます。 

Copyright ©1995 FUGA Svstem Corp, 




標準小売 
麵格(税別) 


〒 939 富山市布市 686-8 TEL0764-29-679 1 
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フロ ッ ピーデイスクの取り扱いについて 


rn 


故デイスクは必ず 
エンベロープに 
入れて保護して 
ください。 



6 

參デイスク面に手 

□ 

6 

を触れないでく 


ださい。 

1 



デイスクに損傷 
をあたえるので 
折曲げないでく 
ださい。 



•デイスクに強い 
磁気は近づけな 
でください。 


►最適な使用•保 
管環境（温度23 
て、湿度50%) 
は空調され'たと 
ころです。 

装置への挿入は 
正しく、ていね 
いに扱ってくだ 
さい。 


•万一当方の製造上の原因による不良がありました場合は新しい製品とお取換えし 
ます。それ以外の賁はご容赦いただきます。 

































; d 平成 t 年迷路散策号 


風雅新聞 




這是您一定不能錯過的 R P G 遊戲 


浪漫纏綿的愛情故事，緊渎懸疑的激情發展， 

将帶領玩家侵入另一個不可思議的幻想世界 


抛開失去的國土 LANGSAM . 來到新世界的里安和婷婷 • 

而這裡是一個和産業革命時期的地球環境類似的新世界 一一 
在這充滿機械文明的暑光乃中和激烈動盪的時代背景裡. 

包藏著太多神秘的事件，里安和婷婷又一次的捲入其中,而 
展開了他們的冒險旅程. 


好評發售中 


配備説明 


記懦 M 需求： 386DX 以上機種 
操作 ：漘鼠 

音楽 ： PC 喇叭 / AD-UB 

轚覊卡 /Roland 


■ 


© 1994 FUG A System corp. 




建議售價 NT :680 


■ 


十槪堂 











Ft 本海溝冬;; I 负 


3 K ジトで制 

外_部長は関与 




否定 





義 

/V 


貧 




1 

i 


アマランス nl か 

ら一年半も経つて 

いたとはスタッフ 

が一番驚いている 

とい、 つ。 

この0月にアマ 

ランス KH を発売 

した風雅システム 

は間髪入れずにァ 

マランスシリ^—ズ 

を投人する。製品 

のラィンナップが 

もつたいないとい 

う声もあるが、そ 

れももつとも だ。 

まつとうなソフト 

ハウスだつたらこ 

のクラス ニ 本で 二 

年は食べていける 

だろう。 

消息筋の話にょ 

ると、 今年をアマ 

ランスの年にした 

いという素朴な野 

望(希望？)があ 

つたらしいが、特 

に戦略は無いとい 

うことだ。風雅シ 

ステムも今年 12 月 

で創設七年目。そ 

ろそろ大ヒット作 

品が欲しいお年頃 

なのだろ、 つ。 

もつともアマラ 

ンス IV がそれに耐 

えうる作品になつ 

ているかは現時点 


では不明なので(記事は先行で. 
書いてます)ここではイチ押し 
を紹介することにする。どこま 
で目論見通りにできたかは貴 
/ J に判断して欲しいある。 

従来から大きく変わったの 
は画面である。これまで見下ろ 
し型の、いわゆる Y S タイプの 
画面だったのがクオータービ 
ュ—でリニュ 丨 アル。 

アマランス n でも実験的に 

クオ^~夕^~ビユ I を導人した 

部分があったが、あくまでもデ 

ザインのレベル。アマランス IV 

ではプログラムを一から作り 

直した。「スクロールの風雅」 
が復権なっているかはあなた 

の固で確かめて欲しい。 

ドット キヤラクタが大きく 

なり、 400ライン16色にフル 

対応になったためにデータが 

膨大になった。このためにハー 

ドディスク専用となつている。 

総計80%(ビット.予定)の大 

容量のほとんどが CG に用い 

られている。 PC ならではの緻 

密な画像を目が痛くなるまで 

堪能してして 欲しい、 とはドッ 

夕^~のクリック藤田からのメ 

ッセージである。 

戦闘が大きく変わっ た。 SL 

G 全盛のご時 W を 受けて、 タク 

ティカルな戦闘を採用したも 

のの、 ちょっとばかり画期的な 

ワンブレスバトル ( ow ごシ 

ステムの考案によりスムース 

な戦闘が nl 能となつている。 

シナリオはアマランス n で 


好評を博したいもくんがじき 
じきにセミ小説を執筆して i 
る。 「アマランス In では時間の 
余裕がなかったために執筆で 
きず悔しい思いをした。その汚 
名を返上すべく秀丸エディタ 
を擦り切れるまで (？) 使い込 
んだ」、そうである。 

アマランスシリーズ特有の 
「性愛をべースとした赤裸々 
な人間関係は今回も絶好調だ。 
アダルトソフトではないため 
に、 そのような部分の表現にも 
苦心の跡が見うけられる。 

主人公ディン、リアンの血を 
引く皇太子ダイナス、皇姫ステ 
インディシュテル、ダイナスの 
初恋の女性ファイルヒエン。物 
語はこの四人を中心に進んで 
いく。 描きたかったのは実は皇 
姫ステインディシュテル。彼女 
に注目してプレイして欲しい 
とのこと。 PC ゲームでは群を 
抜く人間模様の描写が、どこま 

でゲ—ムに投影されているか 

はイベント設定のプログラマ 

1次第だ。これもあなたが齒接 

確かめて欲しい。 


^ぶ11れ®康マシ—ンー 
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固有名称は I 般に各企業等の登録 
商標です。 

本紙に登場する人物•団体等は架 
空の もので、 実在の物とは無関係 
です。 

本 M の内容を無断で使用すること 
禁じます。 


原画も特筆したいことだら 
けだ。あちらまん氏がアマラン 
ス n 比三百%で復活した。三年 
間の修行はだてじやない。その 
成果は確実に感じられる。 

また、 KH で電撃デビユーし 
た 岩城くんも 健在だ。 店の窓絵 
は彼が精魂込めて描きあげて 
くれた逸品揃いで ある。 

CG 部ではこれら原画を生 
かしきるために連日残業が続 
き、 疲労でへなちょこになるス 
タツフが続出している。 

音楽は松本達哉氏が生まれ 

変わつ た。 これまでコンシユー 
マの色に染まつていた彼はこ 
のアマランス IV でついに風雅 
の ノリを 会得したというの だ。 
また一つ楽しみが増えたとい 
えるだろ、 つ。 

アマランス IV はアマランス 
In はもと より、 アマランス K 
H とさえもシナリオ上でつな 
がりを持つている。熟成を重ね 
た 伏線が、 アマランス 五年 目に 
して解き明かされるのだろう 
か、そしてリアンはディンはど 
うなるのか。 また、 V はあるの 
か(気が早い)。 

風雅 クラブ 恒例、 設定資料集 
の発行は、現状では未定であ 
る。 だからスタッフはあなたの 
お便りを心から待つていたり 
するの だ。 


j 


/発 


中交瓶 K マランス1 

攤売さ tl る 

中文版(台湾語版)アマランス 
m が発売されている。タィトルは 
「阿曼尼斯傳説砠」。台湾で見か 
けたらぜひ買って欲しい。いもく 
んはこれを見て「阿鼻叫喚瓦斯爆 

を連想すると言ったらしい 


風邪の便り 


コビ|_の*源を入れるとブレ—力—が落ちる。皆、おびえなが6仕摹をしているぞ。 


隠れ*畜：孕乳とは出産することなり。 



































































風雅新聞 


平成 t 年迷路散策号（2〉 



鍵はここにあ3 

アマランスシリーズを 
錶み解くための 
キーつード 

■リアンフレムデ 

シリーズ I 、 II 、川の主人公。 

かつて絶対神界にいたころ罪を 
犯し、その罰として人の姿で永遠 
に旅を続けなくてはいけなかった。 

Langsam に2度訪れた後に罪を 
許された絶対神の一人。 

その別名を聖錫神という。 

■ステイン ローせ 

IV のおよそ3 5 0年前のシユテ 
ラール王国の皇女。リアン、ディ 
ンとともに旅をし旅の途中でリア 
ンの子を身ごもる。 

リアンが去った後も思念となっ 
て待ち続け、 II で再開を果たす。 

ファイルヒェンに転生した。 

■ステインクレツ 

シリーズ II のヒ□イン。 

再び現れたリアンとともに旅を 
した2 0 0年前の皇女。旅が終わ 
ってからリアンと結婚した。 

この t 代目がダイナスである。 

ガイスト 

シリーズ （ III は除く）でのモン 
スターの総称。人以外はガイスト 
である。ちなみに、中文版でモン 
スターは「怪物」だった。 

■惑星ザラ 

シリーズの舞台、 Langsam のあ 
る惑星。ここには数十万年の昔に 
宇宙まで行ける文明を持った人類 
があった。しかし、あるとき忽然 
と減んでしま3。その末裔が今の 
LANGSAM の人たちである。 

この文明の片鱗が、トリユマー 
で見ることができる。 

エルフ 

ガイストの 一 種族。ディンもエ 
ルフの身体で出現する。これをア 
マランスでは「現実」と呼ぶ。 

エルフたちは名前が長い。例え 
ばモノディさんの本名は「デリア 
ジバムシユぺ U オゼ」だし、 エマ 
ヌエ ラさんは 「エマヌエ ランツべ 
ルぺノデザ」である。どろしてこ 
んな長い名前の設定にしたかは、 
設定者も忘れた…とのこと。 






i 次世代機占い h 

vv ^>：-： し 


君が興つた次世代檐で邋勢がわかる// 

たくさん貢った人は、二番目に興ったマシンをチェックだ。 


総運：田舎からやってきた両親が火 
を吹いて大暴れ。止めようとした君 
も大火傷を負って全治一力月。 

V 恋愛：太宰治の銅像の前で出会った 


相手を大事にすると運が開けます。 

金運：権利物で2 0倍。 

失物： 探しているうちに更に物をなく 
してしまい、泣きっ面に八兵衛。 


■癌 


bt IdU# 


総運： 揉んだ場所が悪くて全治2力 
月のけんかをしますが、ここで浮気 
したら取り返しがつかないことに。 
、商売： うまく行くが安心すると PL 


法に足元をすくわれます。 

金運：宝くじで大損。当たっても凶。 
尋ね人： 探していた相手に公衆トイレ 
で会うが、便意に負けて見失う。 


ベ琴 


総運：月に代わってお仕置きされる 
のならまだしも、月のものでお仕置 
きされて、もう大変。 

転居：安い家賃で満足するにはまだ 


早い。夜中に壁からカバが出ます。 
貴い物：知人からエチオピアのスラメ 
口をもらうが、使い方がわからない。 
本能に任せて使えばいいだろう。 


■ 


C-H 




総運：普通に生きて普通に育ってき 
たあなたは、輝かしい人生を自ら放 
棄していることに気づくべきです。 
恋愛：普通のあなたは普通の恋愛を 


普通にしちやうので普通のセックスし 
か体験できないまま一生を終えます。 
失物： その気があればすぐにでも見つ 
かるが、さもなければ一生無理です。 


» 


総運：彼女の s が消滅してしまい、 
M の貴方はもう満足できない。あり 
余る欲望の処理が今後の課題だ。 
商売： 売っただけ売れるが、もうけ 



ただけ散財して、差し引きゼロ。 
旅行： のこのこついていくとひど L 
にあうけど、同情すらされません。 
病気：怪しい薬ですぐ治る。 


S 



迗描ぇ〕 




AmarantlnTXf 

Genre.RPG ハ 
for PC-9801 series 
V5 / 7 on SALE(?) 
¥11 ， 800- 






9801 series for PC-9801 series 
on SALE '90/12 on SALE 


for PC 
’92/ S 、 

¥9,800- ¥8,800- 

Amaranth/77 Amaranth KH 

Genre :RPG -U-L Genre :SLG 
for FM-TOWNS for PC-9801 series 
•94/11 on SALE .95/4 on SALE 
¥10,800- ¥11 ， 800- 

Amaranth/77 Amaranth/77 fl 

Genre:RPG Genre:RPG 111 

for PC-9801 series for PC/AT(Chinese ) 一 
94/1 




SPEC - 

発売元：イカゲソ軟件 
発売日：12月かな 
価格：未定 




on SALE 
¥10,800 


84/ 5 on SALE 
NT:680 


人各 アイン毫 



PC98 


做幸の鉄拳 



登場！ 超バナナアクション 

ゲーム史上、ここまでブッとんだ男はいただろうか/? 
君は類人果物バナナンになって、秘密組織ゴネドクが 
送り込む殺人兵器と戦 a 。 バナナンは人じゃないので殺 
されることはないのが最大の特徴だ。殺人兵器だからね。 

1面のボスは殺人兵器マントラー。こいつには安地が 
あり股の下でじっとナニを擊っていれば ok 。 ほかにも 
牛骨戦士ボーンチャイナや渡り超人シースパロー など 
多彩で異彩な敵がバナナンを狙…わない。 

冬の期待作、今から反射神経とバナナを鍛えて待て/ 


SPEC 




発売元：ねんごろハウス 
発売日：12月らしい 
価格：未定 


マルチシナ U 才の t ? つない叙情詩 

主人公は未亡人で高校生の雅代。夫金五郎以外に身 
寄りがなかったがために孤独な身に。しかもその雅代 
に、寺が葬儀代として100万円を請求する。 

「そんな…金額は気持ちでいいと言ったのに」 

困惑する雅代を追い立てる住職と檯家の借金取り……。 

雅代と関係するのは全10人。どれも濃い描写なのだが、 
全員とスルにはちよっとしたコツが必要。 

念仏を P C M で取り込んだ B G M とともに住職が雅代 
を蹂躪するシーンは住職フアンならずとも必見だ。 







隐れ藕畜：蘋果とは林檎のことなり 


いもくんの印：冬コミケで I 18 嫌：粧も醫かなかつたア〇ラ (J ス • 秘《画漘蹶版」を并焭 T るかも。要*符つ。 






52 


新米ドッター 


なへて癖なし ブ•ステ 


知らん‘ •トラ64 


博士て自爆 3 


0 


芸は身を削る 


二の舞いは演笏るな - H *® 2/ 



ロムにしてラムを滅らして本体を安<したけど子供は«乜る。(第|席) 


師匠の 




































































































































































會 N 0254/三四郎 
捕まつていてもアクテイ 
ブな女性っていいよね。 


f NQ 431 /TAKASHI 

けつこ5多いんですよ、 
陳れ KH フアンは。 


tNa 160/ 石川義勇規 
視線の告げるものは哀？ 
視線の先は… 




(3) 平成 t 年迷路散策号 



x なはや発二押な生田ド G 小ス発設表の五しこが月回月しのれ年すァ公風り老四ブっ 
しないと風プほュしど相エツ 、説 才売定は新会十たと発にた:かた会まは五。ン認雅の舗歳はた91 

かまよて雅レか丄でゼ碑-リデ資も製 g 今-に行--龙ら力:報で态年ク直シたの-今風年 
も f うも新ゼにく更画マ序®篇上ジマ料$品3 ’ 社なさ回とはこ発年,目ラ営スだ味_年雅に 
強もな書聞ンも尘に目ン、- Sr ナラ集$の風比りれ会二年の行 h 愚のブのテよとででク始 
力 ' x けで 卜 突 1 。リ白ガ人藤岬 p ルンのく発雅百まる報ケ六八で回こ今でフムう香も満ラま 







會 N 0463/世多やすのり 
アマランス IV はプレスト 
ー リーを読んでから。 


令 NQl 75 /Furaibow 
中文版のデインって婷婷 
(テインテイン）なのだ？ 


會 NQ 365/ MAK 0 RIN 

ステイン□ーゼ（だよね） 
のフアンも多いですよね。 



會 N 0429/みつかん 
黑轚はアマランスの定番。 
でも画面では育いの…？ 


ランチスタ 


隠れ新入社 


新人の高居です。ものまねやります。「ハロー！」スピルバーグでした。 


•V 


I 



横目で 

知らんぶり… 




な会員様には強力に アタツ 
ク 。アマ ランス K H の原画を 
担当した岩城さんはクラブ 
の投稿が決め手となって原 
画家として採用。チャンスは 
君にもある/ 

「参加するほどに貴方にプラ 
ス 、中より 外が強力 だ」 

を 合い言葉に、 風雅クラブは 

まいしん 

日夜寝食を削って邁進して 
います。 

これだけの 内容で、 いまな 
らたったの二千円(一年)。 
入会金は無料 だ。 

この太っ腹ってこと で。 こ 
の内容で二千円ならもぅ入 
会するしかないよ ね。 

■入会のしかた 

① アマランス IV の製品に人 
っている「郵便振替用紙」 
に必要なことがらを書き 
込んでください。 

② 郵便局に振替用紙と現金 

二 千円を持って行っ て、 窓 

口のお姉さんに「振替お願 

いします/こって言えばこ 

れで〇 K 。 

簡単でしょ？ 

一ご注意とお願い一 

年会費は 二 千円です が、 変 

更される可能性があります。 

この値段は 96 年七月末まで 

は変わりません。 96 年八月以 

降に入会される 方は、 あらか 

じめ風雅に年会費をお問い 

<ー ロわせ <ださい ませ。 

みなさまのご入会を心よ 

りお待ちしております。』 




発発射匍匐前進 


クオ^~夕^^ビユ . —が嫌い 
になりました。ほとんどのプ 
ログラムを作り直しました。一 
すつごくメモリを噴います。 
でも何とかしました。その i 
わり HD が要ります。堪忍 j 
て下さい。老体にはこたえま 
す。さようなら。 

(杉原秀圭) 


空砲 I 発塹壕暄 


アマ4では戦闘を担当し 
ました。 画面は見ての通 D 
「斜め」。この為に今も頭の ifz 
が斜め状態です。最近じゃ水 
平線まで斜めに見えます。で 
も終わつ たし、 ま、 いいや。 

さぁ夏だ/海だ/•遊ぶぞ 

] 1 /• 

(塚原徹) 


斥候転倒擦過様々 


エルステディアでドット 
テクの限界を見たので 一— 
間色んなことに挑戦しス 
イルを変えてきました。結 
がこのアマ^。もぅだれも真 
似できない作品になつてま 

す。 できるものならやつてみ 

てください… 地獄見ます。 

(藤田晃_ 


秋百舌鳥夏香具師 


KH が終わつたと思つ . il 

らもうアマランス4です。こ 

れを書いて る時点では、 まだ 

成してません。ビジュアル 

もおくれてます。どうしまし 



よ0 


1! 


ああ、パーチヤがしたいバ 

チヤがしたい • • • 。 

(大田恵伸) 


隠れ驩畜謙讒とは告げ□することなリ。 


風邪の便り 


|<んは霣 n ミケに同人ソフトを出す6しい。20日ヒ — H A だそ5だ。アマ4が8/ 20 よ D 前に発売されますように.： 







































































































































































1) 左のク□スワードを好きなように完成 
させて< ださい。 

2) 使われてい S 文字を使って、一番凄い 
鬣葉を作った人が勝ちです〇 

3) 出来たら、凰雅クラブ X 係まで。 
締め切リは9辑10月15日24:00« 

4) 僅鼸窖と商品は「あるばか俱楽部」で 
発表します。 


★ ★★★★ B ★★★★★ 


アマランスシリーズ発売五周年 

感謝キャンペーン 

V —バンしやぶしやぶの旅 
B 貫ノーパン暌茶の旅 


_ 


00にあては**アマランスの!■れキ t * ラの名觭は？ 

ナンマイダ五郎=〇〇 

ヒント：ひと m 五千円からになて《あ*。 


■^1 


♦想嫌囡 


CT 全部うそびよん 


風雅新聞 


平成 t 年迷路散策号 （4 



次回予告 


殖面侍が絶好 W 。 画 B 伝脱•はみ出しコメントは藝篥中だ。風雅新閎は98版の風雅製品 ONLY !次回は年末。お便り待つて首を R くしてます// 










お子様の健やかな成長に_ 

WSK 



押してはさんで爆発させ 
て出口を探す全百面の押し 

物パズルがこのプッシュポ 

ン(以下? 0.)だ。 

リアルタィムでダーク(対 

戦)な落ち物パズルが令盛の 

この時代。だが//: 

体育は苦手 だ。 

運動神経がいまいち。 

対戦はむかつくので嫌い。 

思い通りに遊びたい。 

自分の IQ を誇 U たい。 

といった要求を満たすバズ 

ルケームは 無かった。 

そこで PP にチヤネルを 

合わせた まえ、 合掌…といぅ 

わけで ある。 

ルールは実に単純明解。 

•同じ 色を<00 けると 爆 

も 含めて爆発す る。 

•爆弹は四方に連鎖す る。 

たったこれだけなのに奥が 

深い。 

PP は風雅クラブでしか 

買えない、オリジナルゲーム 

なの だ。 知的好奇心一杯のキ 

ミの ために、 PP は絶好調発 

売 中だ。 W 


第二のコーキ 




1111 

皆さんこんにちは。松本で 
す。 八 ノ [ HJ のアマ 4 は色々と大 
変でした (泣)。 しかしその 
甲斐あって良いものが出来 
たと思います。たっぷりと楽 
しんで下さいね。 

<ノ[«1松本はモデムとやら 
を手に入れました。ですから 
通信をしてる 方が居て、 更に 
励ましの手紙でも出してや 
ろうかっていう 方は、 メール 
送っ て' F さい。 ただしバィナ 
リメールはどんな物であれ 
送らないで下さいね 。 ID 
は、 ニフティ^サ^~ ブの、 P 

X No 5034 です。変なメ 

. —. ルや、 嫌がらせの メ^ ~ルは 
やめて"：それではまた次回 
作でお违 いしまし ょう。 ばい 
まい 

(松本達哉) 



^■一 


お久しぶりです。あま2よ 
りは や ン年 、この ブランクは 
なかなかきつかったですけ 
ど、 あま4の絵はいかがだっ 
たでしょうか？今回は基本 

設定で指定された年齢より 
全般に4つ<らい若いデザ 
インになつちやつた けど、こ 
の辺は好みが別れちやうと 
こかもしんない ね。 

ところであまりに久しぶ 
りなのでデインちやんがち 

やんと動いてくれるか心配 

だった けど、 余計な心配でし 


た。 でもみなさんしょつてる 
ものが 重くて、 ^ rw も證 くな 
リがちでたいへんでした。次 
があつたら軽いのりのをや 
つてみたいつ すね。 

(あちらまん) 



1 1 1 1 



l 

Hi 

え^ ~どうも、 また現れてし 
まった素人絵描きの岩城で 
ございます。今回は店員さん 
関係の原画のみなわけです 
が、 作画ぺースは KH と較べ 
てかなりキツかったです 
(笑)。ただ、 シナリオと無関 
係なんで気持ちのうえでは 
多少楽でした ね。 

そんな私の近況です が、 9 
00でゲ • —ムをしなくなりま 
した。 絵 ( CG ) を描いたり 
曲の打ち込み (SCI 88 買 

つたのに FM で)をしたり。 
でもメインになるのはやつ 
ばり通信。通信は楽しいで 
す。皆さんもやりませう。こ 



れで風雅のネットが出来れ 
ば何も文句はないんだけれ 


ど 


ね(笑) 


(岩城匡徳) 




瀆まら 
茶けか。 
おかにぞ 
のを当5 
圈橐適ど 
谷の。て 
永けすめ 




好 

お 

0は0 
ツす減 K 
ゲま加〇 
パででで 
ス茹ゆみ 




三] fc 夫 


紙面はすべからく JG UG / TOOLS で作りました。褢技も教えても6つてもぅ完璧です。 


風邪の便 a 


N さんは焼酎を1ダ—スも R 0 てしまつて、 社霣に 売りさばいている5しいぞ。 



風雅のシミュレーション 

RPG 第二弾がこのアマラ 

ンス KH 。 第一弾デッドフォ 

いいとこやわるいとこ 

-—スで得た多くのノウハウ 

を生かしてパワーアップし 

たシステムはプレィ 感覚、 動 

作スピードともに納得の出 

来となつた。 

ゲームは、指揮官に最大4 

つの部隊を配分して敵味方 

が戦ぅ作戦級 SLG 。 指揮官 

•部隊合わせて100を越 

えるユニットには相性や耐 

性が設定され、地形効果•士 

気まで採用した本格派。しか 

も初心者にも OK 。 

また、 あらゆる行動にかか 

わるパラメ^ — 夕 WP を採用 

し、 SLG を越えた緊迫感を 

持 0 SLRPG になつ た。 

登場するキヤラはしやべ 

るし吼えるし泣き笑、 つ、 と個 

性を劇的にアビ ー ル。 

「きさま…許さないわよ"：」 

「ひがむ か、 王を寝取られて」 

「ちつ、 下衆が/」 

なんてダ j クなことを言つ 

たりもするのもまた一興の 

奥深い逸品。 ^ 


辞世の 


CIID い♦い 子ち P んふつてへ6へ 
- Lh 喋つてても、物は売れない 
| la ._ il 頼もされないんたよ ( 













































































































































































































































郵便はがき 


料金受取人払 


富山南局 
承 認 

1022 


差出有効期間 
平成8年12月 
31日まで 

切手はいりま 
せん 


匠100回回 

富山県富山市布市686番8 

風雅 Ej ステムそ 


ユーザー登録力ード 


商品名 

アマランス IV 

ふりがな 


男 • 女 

年齢 才 

お名前 


ふりがな 


ご住所 

〒 

電話番号 


ご職業 

学生(小.中.高.大•専門) 

お買上店名 


ご購入日 

年月日 

ご使用機種 


メディア 

5”2 HD 3.5，，2 HD 

ハードディスク 

無•有 （ MB ) 

MIDI 

無•有（機種名 ） 



























• お手数ですが、下記のアンケートにご協力ください。 

Q 1. この製品を何でお知りになりましたか 7 


□.雑誌広告（雑誌名 
□.パソコン通信で （BBS 
□ •ポスター•チラシで 
□.その他 （ 


) □•雑誌記事（雑誌名 
) □•店頭で（店名 
□.知人より 
^ IU . DM で 


Q 2. この製品を買お 5 と思ったと吉、比較した製品はありますか 7 


メーカ_名 （ 

Q 3. この製品に決めた理由は 7 


製品名 （ 


) 


□.ゲーム内容□•価格□•雑誌の評価□•その他 （ ） 

Q 4. この製品についてのご感想は 7 (良い— 5-4-3-2-1 —悪い） 


ゲーム内容 5-4-3-2-1 


サウンド 


5-4-3-2-1 


フニユアル 5-4-3-2-1 
ブラフイツク 5-4-3-2-1 
ハ。ツケ—ジ 5-4-3-2-1 


価格 
動作速度 
必要環境 
総合評価 


5-4-3-2-1 
5-4-3-2-1 
5-4-3-2-1 
5-4-3-2-1 I 


Q 5. お持ちの周辺機器 • ソフトに印を付けてください。 

□ •ウィンドウズアクセラレータボード(製品名： ） 

□ •サウンドボード(製品名： • 内蔵） 

□ . CD - ROM ドライプ□•その他 （ ） 

MS - DOS ( Ver . ) MS - WINDOWS ( NEC 版/ MS 版 、 Ven ) 

QB . 好きなゲームのジャンルに印を付けて下さい。_ 

□. 口ールプレインブゲーム （R PG ) □. テーフルゲーム （T B L ) 

□ •シミユレーションゲーム ( SLG ) □•アクションゲーム ( ACT ) 

□ • シユーティンブゲーム （ STG ) □ •アドペンチャーゲーム (A DV ) 

□ •その他 （ ) 

Q 7 .その他、当社に対するこ’意見•ご要望など、ご自由にお書きください0 


ご協力ありがと5ございました。 









(電話番号 


受 

付 

局 

日 

附 


裏面の注意事項をお読み下さい。（郵政省）（私製承認金第452号）印 

_ mm ^ tm ^ mm w^mm mm mm mm tmumm mm *b»«v mm mm^mm mm aw* ■ mmtmt ^ ttmmm ■ mm «• aav^B mm mmm mm mmmm ^ mm mmmm mm «■ mmmm mm mmmmm *■»•■•_ 


口座番号（右詰めにご記入くださレ 


0 10 


! 0 


6 


! 31 8 


61 3 


金 

額 


〇〇1金沢丨 払 & 取扱 


ム込票兼受領証 


6 


右詰めにご記入ください 


1318 


2 


613 


風雅クラフ 


千 

百 

十1 

万 

千 

百 

-- 

円 



- - 1 


| 2 

L 

0 

〇 

!〇 


(消费税込み) 


受付局日附印 



使用機種 メディアサイズ（5、3.5》 


周辺機器 

HDD ( 

)MB 



生年月日 

19 年 

月 日 

(満 

歳） 

性 別 

(男•女） 

ご職業 



名前のフリガナ 


Amaranth IV 


(郵便番号 ） 


払込人住所氏名 


料金 


フ 

ラ 


雅 

風 


加入者名 


M 信 


口座番号加入者名金額—払込人住所氏名 r 料金 h - 特殊取扱 

記載事項を訂正した場合は、その箇所に訂正印を押してください。 
I 切り取らないで郵便局にお出しください。 


各票の※印 欄は、 払込人において記載してください。 


































































































この受領証は、郵便局で機械 
処理をした場合は郵便振啓の払 
込みの証拠となるものですから 
大切に保存してください。 


ご注意 

この払込書は、機械で処理し 
ますので、口座番号及び金額を 
記入する際は、粋内に丁寧に記 
入してください。 

また、下部の欄（表面及び裏 
面）を汚したり、本票を折り曲 

げたりしないでください。 

(郵政省) 




合計本数 （ 


金額 


円 


(郵便番号 


) 




(電話番号 


受 

付 

局 

日 

附 


風雅システム 


料 

金 


槪 


_裏面の注意事項をお読み下さい。（郵政省）（私製承認金第 451 号） 印 


02 I 金沢 1 


払込取扱票 


通常払込料金 
加入者負担 


口座番咢（右詰めにご記入ください) 


010171610 




4 


_ 


81913 


金 

額 


千「百 


※ 


十万！千 


百 


払込票兼受領証 


6 


4 


通常払込 
料金加入 
者負担 


右詰めにご記入くださ v 


2 


8 ! 9!3 


風雅システム 


千 




百 


万 


千 


百 


十円 


※ 


(消費税込み) 


受付局日附印 


通 


信 


アマフンス 


アマランス 


5， 


3.5, 


5， 


3.5, 


7,040円 


7,840円 


アマランス 


5， 


3.5 , 


8,640円 




アマランス K H 


5， 


3.5, 


9,440円 


ヅ 


ノオース 


5， 


3.5, 


9,440円 


覇皇雀戦鬼 


5， 


3.5 , 


7,840円 


払込人住所氏名 


加入者名 


口—座—番—号1加入者名11金—額一払込人住所氏名 r 料金 h - 特殊取扱 

記載事項を訂正した場合は、その箇所に訂正印を押してください。 
I 切り取らないで郵便局にお出しください。 


各票の※印櫚は、払込人において記載してください。 




























































































この受領証は、郵便 W で機械 
処理をした場合は郵便报饽の払 
込みの証拠となるものですから 
大切に保存してください。 


ご注意 

この払込書は、機械で処理し 
ますので、口座番号及び金額を 
記入する際は、粋内に丁寧に記 
入してください。 

また、下部の欄（表面及び裏 
面）を汚したり、本票を折り曲 

げたりしないでください。 

(郵政省） 





